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Gaming kan ggre

verden til et bedre
sted

Link: https://www.ted.com/talks/
jane_mcgonigal_gaming_can_make_a_better
world/transcript
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I denne TED Talk undersgger spildesigner Jane McGonigal,
hvordan problemlgsningskompetencer, motivation og
samarbejde — som findes i online spil = kan udnyttes til at
handtere reelle udfordringer i verden.
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Denne TED Talk kan med fordel integreres i en raekke
undervisnings- og treceningssammenhaoenge for at
undersgge krydsfeltet mellem spil, motivation og
problemligsning i den virkelige verden.

Den egner sig scerligt godt til brug i fag som digital
dannelse, samfundsfag, innovation, spildesign og socialt
entrepreneurskab. Undervisere kan bruge den til at
scette gang i kritiske diskussioner om, hvordan
spildynamikker som samarbejde, vedholdenhed og
madlorienteret taenkning kan inspirere til handling og
engagement i virkelige samfundsudfordringer.
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« Gamification
« Social indflydelse
« Uddannelse
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Alle TEDx videoer er gratis.
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