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Link: https://learningfromexperience.com/

EBLS er en forsknings- og udviklingsvirksomhed, der
arbejder med at videreudvikle teori og praksis inden for
erfaringsbaseret Icering. Dens mission er at styrke
Icerende og opbygge et fcellesskab med afscet i arven fra
de lceringsteoretikere, hvis idéer har formet den moderne
\uddcnnelse. .

@ @ Escape Rooms
© ¢ for Green

R
L " 1
B ¢W Entrepreneurship .o

Dette projekt er finansieret med stgtte fra Europa-Kommissionen.
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Denne ressource kan bruges i en bred vifte af
undervisningssammenhcenge — med udgangspunkt i
lcereruddannelse. Den fungerer som et introducerende
veerktgj i workshops eller efteruddannelsesforigb med
fokus pd gamificering og lcegger op til refleksion over,
hvordan spilbaserede elementer kan integreres i den
daglige undervisning. Den kan ogsa prcesenteres pd
afdelingsmgder eller planlcegningsdage for at skabe
dialog blandt undervisere om nye metoder, der skal gge
elevernes engagement.
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« Gamification
« Uddannelse
« Social indflydelse
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Alle ressourcer er gratis.
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