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SDG-forretningsmodel-canvas er et veerktgj, der er tilpasset den
traditionelle Business Model Canvas (BMC), og som hjcelper
entreprengrer med at integrere boeredygtig udvikling i deres
forretningsstrategi. Det sikrer, at projektplanlicegning er i trdd med FN’'s
17 Verdensmal for bceredygtig udvikling. Modellen opfordrer brugerne
til at reflektere over de sociale, miljpmaessige og gkonomiske
konsekvenser af deres idéer og stgtter en helhedsorienteret og

\ ansvarlig tilgang til entrepreneurskab. -/
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For man dykker ned i canvasen, er det vigtigt at forstd, hvad de
17 Verdensmadl er, og hvordan disse globale mal haenger
sammen med nutidens udfordringer: klimaforandringer,
ulighed, mental sundhed, lokalsamfund osv. Nar deltagerne har
fdet styr pda alle 17 mal, kan man gennemfgre en aktivitet, hvor
modellen udfyldes med en fiktiv eller konkret forretningsidé.
Undervejs i aktiviteten kan du styre refleksionen ved at stille
spgrgsmal til hver enkelt del af modellen og derefter opfordre
til peer-feedback, sa alle far koblet deres arbejde til hinandens.
En anden mdade at bruge canvasen pd kan vcere at invitere
unge entreprengrer eller sociale innovatgrer, som allerede
arbejder med bceredygtige forretningsmodeller. Du kan
arrangere en Q&A-session, hvor deltagerne far mulighed for at
stille spgrgsmail til, hvordan Verdensmalene konkret bliver brugt
\ivirkelige virksomheder eller projekter.
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« Gron virksomhed « Forretningsstrategier
« Social indflydelse « Miljgudfordringer
« Bceredygtighed
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