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“ImpactED - Gamificeret
uddannelsestilgang til socialt
entrepreneurskab”

Link: https://sua.lv/en/examples-of-educational-
games-and-innovative-approaches-in-europe/

Denne guide prcoesenterer et udvalg af virkelige
casestudier, der viser, hvordan undervisere med succes
kombinerer gamificering, bceredygtighed og
entrepreneurskab i undervisningen.
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Denne guide er udviklet til undervisere, tracenere og
undervisningsplaniceggere, der sgger inspiration til
planlcegning af lektioner eller workshops om
bceredygtighed, gamificering eller entrepreneurskab.
Den er scerligt nyttig i forbindelse med Icereruddannelser,
Erasmus+-projekter eller ved udvikling af moduler med
fokus pd grenne kompetencer. De inkluderede casestudier
er fleksible og kan tilpasses forskellige undervisningsmiljper
- fra ungdomsuddannelser til voksenundervisning.
Trcenere kan ogsd bruge guiden til at scette gang i
refleksion, styrke samarbejde eller udvikle nye aktiviteter
sammen med eleverne baseret pd gennemprgvede
\metoder. )
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« Gamification « Baeredygtighed
« Uddannelse « Social indflydelse
« Gron business
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Ressourcerne er tilgaengeligt gratis.
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Dette projekt er finansieret med stgtte fra Europa-Kommissionen.
Denne publikation afspejler kun forfatterens synspunkter, og Kommissionen kan
ikke ggres ansvarlig for nogen anvendelse af de oplysninger, den indeholder.




