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Denne artikel undersgger, hvordan gamification effektivt
kan anvendes i miljpuddannelse og ivcerkscetteri for at
gge lcerendes motivation og engagement.
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Dette projekt er finansieret med stgatte fra Europa-Kommissionen.
Denne publikation afspejler kun forfatterens synspunkter, og Kommissionen kan
ikke gagres ansvarlig for nogen anvendelse af de oplysninger, den indeholder.
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Denne artikel kan bruges som en central reference i
lcereruddannelse, didaktisk design og lceseplanlcegning
pad tvcers af forskellige uddannelsesniveauer.

Den er scerligt veerdifuld til efteruddannelsesforlgb,
universitetskurser med fokus pda digitale
undervisningsmetoder, studerendes motivation og
madder at styrke engagement pa.

Indsigterne fra dette review kan hjcelpe undervisere og
skoleledere med at traeffe kloge valg om, hvordan
gamification kan integreres i undervisningen.
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Denne artikels adgang er gratis.
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