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Udviklingen af internettet har banet vejen for nye mader at
integrere gamificering og miljgbeskyttelse p&d og udger et
nyt perspektiv til at undersgge fremkomsten af grgn
forbrugeradfcerd.
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Denne artikel er ideel for undervisere og trcenere, der
gnsker at undersgge, hvordan gamificering kan fremme
bceredygtig adfcerd. Den kan bruges i undervisning om
forbrugsvaner, miljpproblemer eller nye digitale
tiigange. Opfordr eleverne til at toenke over, hvad der
motiverer mennesker — som fx sjov, fglelsen af at opna
noget, eller sociale forbindelser — og lad dem derefter
udvikle deres egne gamificerede aktiviteter, der
fremmer miljgvenlige vaner.

Artiklen egner sig ogsda rigtig godt til workshops eller
seminarer med fokus pda bceredygtig markedsfgring,
gron teknologi eller strategier til adfoeerdscendring.
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Hele artiklen kan lceses og downloades helt gratis.
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