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Gry mogq stworzyc
lepszy swiat

Link: https://www.ted.com/talks/

jane_mcgonigal_gaming_can_make_a_better
world/transcript
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W tym wyktadzie TED projektantka gier Jane McGonigal
bada, w jaki sposdb umiejetnosci rozwigzywania
problemow, motywacja i wspotpraca obecne w grach
online mogq zosta¢ wykorzystane do pokonywania
\_Wyzwan w prawdziwym swiecie.

. - Escqpe Rooms Projekt ten zostat sfinansowany przy wsparciu Komisji Europejskiej.
Niniejsza publikacja odzwierciedla wytgcznie poglady autora, a Komisja nie

for Green i ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej
H Dofinansowane przez
B ¢W Entrepreneurship "Wz zawartych.
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Ten wyktad TED Talk mozna skutecznie witqczy¢ do roznych
kontekstow edukacyjnych i szkoleniowych, aby zbadac¢
powigzania miedzy grami, motywacjq i rozwigzywaniem
problemow w swiecie rzeczywistym. Szczegdlnie nadaqje sie
do wykorzystania w kursach dotyczgcych umiejetnosci
cyfrowych, edukacji obywatelskiej, innowaciji, projektowania
gier i przedsiebiorczosci spotecznej. Nauczyciele mogqg go
wykorzysta¢ do zainicjowania krytycznych dyskusji na temat
tego, w jaki sposdb dynamika gier, taka jak wspotpraca,
wytrwatosc¢ i myslenie zorientowane na cel, moze inspirowac
do dziatania i zaangazowania w kwestie dotyczqce zycia
codziennego.
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« Grywalizacja
« Wptyw spoteczny
« Edukacja
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kongielski.
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Wszystkie filmy TEDx sq bezptatne.
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