
Gry mogą stworzyć
lepszy świat

KRÓTKI OPIS

W tym wykładzie TED projektantka gier Jane McGonigal
bada, w jaki sposób umiejętności rozwiązywania
problemów, motywacja i współpraca obecne w grach
online mogą zostać wykorzystane do pokonywania
wyzwań w prawdziwym świecie. 

Link: https://www.ted.com/talks/
jane_mcgonigal_gaming_can_make_a_better_
world/transcript

Projekt ten został sfinansowany przy wsparciu Komisji Europejskiej. 
Niniejsza publikacja odzwierciedla wyłącznie poglądy autora, a Komisja nie
ponosi odpowiedzialności za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej
zawartych.
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SŁOWA KLUCZOWE

CENA

Wszystkie filmy TEDx są bezpłatne. 

JĘZYKI

angielski.

WSKAZÓWKI

Ten wykład TED Talk można skutecznie włączyć do różnych
kontekstów edukacyjnych i szkoleniowych, aby zbadać
powiązania między grami, motywacją i rozwiązywaniem
problemów w świecie rzeczywistym. Szczególnie nadaje się
do wykorzystania w kursach dotyczących umiejętności
cyfrowych, edukacji obywatelskiej, innowacji, projektowania
gier i przedsiębiorczości społecznej. Nauczyciele mogą go
wykorzystać do zainicjowania krytycznych dyskusji na temat
tego, w jaki sposób dynamika gier, taka jak współpraca,
wytrwałość i myślenie zorientowane na cel, może inspirować
do działania i zaangażowania w kwestie dotyczące życia
codziennego.

Projekt ten został sfinansowany przy wsparciu Komisji Europejskiej. 
Niniejsza publikacja odzwierciedla wyłącznie poglądy autora, a Komisja nie
ponosi odpowiedzialności za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej
zawartych.

Grywalizacja
Wpływ społeczny
Edukacja


