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Sita gamifikacji w
edukaciji

Link: https://www.youtube.com/watch?
v=mOssYTimQwM
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W swoim wyktadzie Scott Hebert analizuje problem spadku
zaangazowania uczniow w procesie edukaciji i proponuje
gamifikacje jako dynamiczne rozwigzanie. W 2015 roku
wprowadzit model catkowicie oparty na gamifikacji, aby nauka
stata sie bardziej interaktywna i miata wieksze znaczenie.
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Ten film jest doskonaty do wykorzystania w programach
szkoleniowych dla nauczycieli, kursach edukacyjnych lub
warsztatach dotyczgcych projektowania strategii
nauczania/strategii stosowanych w klasie. Stanowi dobry
punkt wyjScia do rozmowy na temat tego, co motywuje
uczniow i w jaki sposob elementy grywalizaciji, takie jak
punkty, odznaki lub opowiadanie historii, zaspokajajqg
potrzeby psychologiczne zwigzane z nauka.

Jest to szczegolnie pomocne dla nauczycieli, ktorzy chcqg
zaktualizowac swoje metody nauczaniaq, aby bardziej
skupi¢ sie na uczniach. Mozna go rowniez wykorzystac
do wprowadzenia podstaw gamifikacji w szkolnictwie
wyzszym lub podczas szkolen dla pracownikow.
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Wszystkie filmy TEDx sq bezptatne.
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