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Sita grywalizacji w
edukaciji

Link: https://learningfromexperience.com/
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EBLS to firma zajmujgca sie badaniami i rozwojem, ktora

rozwija teorie i praktyke uczenia sie przez doswiadczenie. Jej

misjq jest wzmachnianie pozycji osOb uczgcych sie i budowanie

spotecznosci opartej na dziedzictwie naukowcow zajmujgcych

sie uczeniem sie przez doswiadczenie, ktérych idee ksztattujqg
stpé’rczean edukacije.

. . Escqpe Rooms Projekt ten zostat sfinansowany przy wsparciu Komisji Europejskiej.
Niniejsza publikacja odzwierciedla wytgcznie poglady autora, a Komisja nie

o for Green i ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej
B ¢W Entrepreneurship iz zawartych.
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Zasob ten moze byc¢ wykorzystywany w roznych kontekstach

edukacyjnych, poczgwszy od szkolenia nauczycieli: stuzy jako
narzedzie wprowadzajgce podczas warsztatow lub kurséw
doskonalenia zawodowego poswieconych grywalizaciji,
zachecajqgc do refleksji nad sposobami witqgczania
elementow opartych na grach do codziennego nauczania.
Mozna go rowniez wykorzysta¢ podczas spotkan

wydziatowych lub dni poswieconych planowaniu programow

nauczaniq, aby zacheci¢ nauczycieli do dialogu na temat
nowych metodologii majgcych na celu zwigkszenie
zaangazowania uczniow.
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« Grywalizacja
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Wszystkie zasoby sqg bezptatne.
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