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~ImpactED - podejscie
edukacyjne oparte na gamifikacji

w zakresie przedsiebiorczosci
spotecznej”

Link: https://sua.lv/en/examples-of-educational-
games-and-innovative-approaches-in-europe/

W niniejszym przewodniku przedstawiono wybrane
rzeczywiste studia przypadkdéw pokazujgce, w jaki sposdb
nauczyciele z powodzeniem tgczqg grywalizacje,
zrownowazony rozwoj i przedsiebiorczosc¢ w klasie.

. . Escqpe Rooms Projekt ten zostat sfinansowany przy wsparciu Komisji Europejskiej.

s Niniejsza publikacja odzwierciedla wytgcznie poglady autora, a Komisja nie
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Niniejszy przewodnik jest przeznaczony dla nauczycieli, trenerow
i tworcow programow nauczania poszukujgcych pomystow
podczas planowania lekcji lub warsztatéw dotyczqgcych
zrownowazonego rozwoju, grywalizacji lub przedsiebiorczosci.
Jest to szczegdlnie pomocne podczas szkolen dla nauczycieli,
projektdw Erasmus+ lub podczas opracowywania modutdw
poswieconych umiejetnosciom ekologicznym. Przedstawione
studia przypadkow mozna dostosowac do roznych srodowisk
edukacyjnych, od szkdt srednich po ksztatcenie dorostych.
Trenerzy mogq rowniez wykorzystac ten przewodnik do
zainicjowania dyskusji, zachecenia do pracy zespotowej lub
opracowania nowych zajec¢ z uczniami w oparciu o sprawdzone
metody.
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« Grywalizacja o Zrownowazony rozwoj
« Edukacja « Wptyw spoteczny
« Zielony biznes

k Angielski.
( CENA )
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Zasoby sq dostepne bezptatnie.
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