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W niniejszym artykule omówiono, w jaki sposób
wykorzystanie elementów gier może sprawić, że nauka o
przedsiębiorczości stanie się bardziej angażująca i
skuteczna, zwłaszcza w zakresie budowania umiejętności
ekologicznych i pewności siebie przedsiębiorców.
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Ten artykuł stanowi doskonałe źródło informacji dla
wszystkich osób zajmujących się nauczaniem lub uczeniem
się w zakresie przedsiębiorczości, zrównoważonego rozwoju i
innowacji. 
Sprawdza się dobrze na kursach uniwersyteckich,
szkoleniach zawodowych lub warsztatach dla nauczycieli,
których celem jest rozwijanie umiejętności ekologicznych i
promowanie pomysłów przedsiębiorczych poprzez podejście
oparte na grach. 
Nauczyciele mogą wykorzystać to jako punkt wyjścia do
zainicjowania dyskusji w klasie na temat tego, w jaki sposób
gry mogą zwiększyć motywację, pobudzić kreatywność i
promować wybory przyjazne dla środowiska.
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Pełny dostęp do artykułu wymaga subskrypcji lub
indywidualnego zakupu.
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