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W niniejszym artykule omowiono, w jaki sposdb
wykorzystanie elementow gier moze sprawic, ze nauka o
przedsiebiorczosci stanie sie bardziej angazujgcai
skutecznaq, zwtaszcza w zakresie budowania umiejetnosci
\ekologicznych i pewnosci siebie przedsiebiorcow. Y.

. . Escqpe Rooms Projekt ten zostat sfinansowany przy wsparciu Komisji Europejskiej.
f c Niniejsza publikacja odzwierciedla wytgcznie poglady autora, a Komisja nie
or reen ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej

B¢W Entrepreneurship "z zawartych.
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Ten artykut stanowi doskonate zrodto informacji dla
wszystkich osob zajmujgcych sie nauczaniem lub uczeniem
sie w zakresie przedsiebiorczosci, zrownowazonego rozwoju i
innowaciji.

Sprawdza sie dobrze na kursach uniwersyteckich,
szkoleniach zawodowych lub warsztatach dla nauczycieli,
ktorych celem jest rozwijanie umiejetnosci ekologicznych i
promowanie pomystow przedsiebiorczych poprzez podejscie
oparte na grach.

Nauczyciele mogq wykorzystac to jako punkt wyjscia do
zainicjowania dyskusji w klasie na temat tego, w jaki sposdb
gry mogq zwiekszy¢ motywacje, pobudzi¢ kreatywnos¢ i
promowac wybory przyjazne dla srodowiska.
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Petny dostep do artykutu wymaga subskrypcji lub
/

indywidualnego zakupu.
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