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W niniejszym badaniu przeanalizowano empiryczne dowody na
to, w jaki sposob grywalizacja poprawia nauke
zrownowazonego rozwoju w edukacji biznesowej, ktadgc
nacisk na zaangazowanie poznawcze oraz identyfikujgc
ztozonosc¢ i aspekty emocjonalne podejsé¢ opartych na grach.
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Artykut ten stanowi doskonate zrodto informacji dla
nauczycieli i twércow programow nauczania w szkotach
biznesowych i programach szkolenia zawodowego,
ktorzy chcq uwzgledni¢ zrownowazony rozwdj i nauke
opartg na grach.

Jest to idealne rozwigzanie dla warsztatow dia
wyktadowcow, laboratoriow innowaciji lub podczas
ponownego przemyslenia tresci kursu. Badania oferujqg
praktyczne przyktady tego, jak mozna zaangazowac
umysty i emocje studentow poprzez grywalizowane
studia przypadkdw, symulacje i projekty dotyczqgce
Zrownowazonego rozwojul.
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Dostep do artykutu jest bezptatny.
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