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W niniejszym artykule omowiono, w jaki sposob
gamifikacja moze by¢ skutecznie stosowana w edukaciji
ekologicznej i przedsiebiorczosci w celu zwiekszenia
motywaciji i zaangazowania uczniow.
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. - Escqpe Rooms Projekt ten zostat sfinansowany przy wsparciu Komisji Europejskiej.
Niniejsza publikacja odzwierciedla wytgcznie poglady autora, a Komisja nie

for Green i ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej
H Dofinansowane przez
B ¢W Entrepreneurship °iiiiii zawartych.
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Artykut ten moze stuzy¢ jako kluczowe zrédto informacji w
zakresie szkolenia nauczycieli, projektowania programow
nauczania i planowania programow nauczania na réznych
poziomach edukaciji.

Jest to szczegdlnie cenne w przypadku sesji poswieconych
rozwojowi zawodowemu, kursow uniwersyteckich
skupiajgcych sie na cyfrowych metodach nauczaniaq,
motywacji studentow oraz sposobach zwiekszania
zaangazowania.

Whnioski ptyngce z niniejszego przeglgdu mogg pomaoc
nauczycielom i dyrektorom szkot w podejmowaniu trafnych
decyzji dotyczqgcych wigczania elementdw grywalizacji do
procesu hauczania.
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Dostep do artykutu jest bezptatny.
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