-

~.0ra z wpltywem: grywalizacja w

edukacji ekologicznej i

przedsiebiorczosci”

Link: https://www.edutopia.org/blog/project-
based-learning-gamification-go-great-together
heather-wolpert-gawron

(KRéTKI OPIS )

W tym artykule wyjasniono, w jaki sposdb potgczenie nauczania
opartego na projektach (PBL) z gamifikacjg moze naprawde
zwiekszy¢ zaangazowanie i motywacje ucznidow. Zawiera on
przydatne wskazowki dotyczgce dodawania elementow
rozrywkowych, takich jak odznaki, poziomy i opowiadanie historii, do
\_Praktycznych projektow opartych na dociekaniu.
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Ten artykut stanowi pomocny przewodnik dla
nauczycieli, ktorzy chcg uatrakcyjni¢ swoje zajecia i
skoncentrowac sie na uczniach. Jest on szczegolnie
przydatny podczas szkolen dla nauczycieli,
doskonalenia zawodowego lub planowania nowych
lekcji z wykorzystaniem nowatorskich metod nauczania.
Artykut zawiera praktyczne sugestie dotyczqce
potgczenia nauczania opartego na projektach (PBL) z
gamifikacjq, czyli dwoma metodami, ktore stosowane
razem zwiekszajg motywacje uczniow, ich kreatywnosc¢ i
umiejetnosci rozwigzywania problemow w prawdziwym
swiecie.
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« Grywalizacja
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« Wyzwania zwigzane z ochronq srodowiska
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Artykut jest dostepny bezptatnie.
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