~Jak motywuje grywalizacja:
badanie eksperymentalne wpiywu : r,
okreslonych elementow projektu gry e > i.
na zaspokojenie potrzeb -
psychologicznych”

Link: https://www.sciencedirect.com/science/
article/pii/S074756321630855X?via%3Dihub
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Wyniki badania pokazujq, ze odznaki, tabele wynikow i wykresy
wydajnosci majg pozytywny wptyw na zaspokojenie potrzeby
kompetenciji, a takze postrzeganie znaczenia zadaniq,
podczas gdy awatary, znaczqce historie i cztonkowie zespotu
wptywajg na doswiadczenia zwigzane z relacjami spotecznymi.
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Ten artykut stanowi praktyczny przewodnik dla nauczycieli,
projektantdw programow nauczania oraz wszystkich osob
zainteresowanych zrozumieniem, w jaki sposob elementy
gier mogq zwiekszy¢ motywacje. Mozna go wykorzystac
podczas szkolen dla pracownikow lub zaje¢ na uczelniach,
aby przyjrzec¢ sie, w jaki sposob rézne rozwigzania projektowe
(takie jak odznaki, tabele wynikéw lub awatary) pomagajg
zaspokoi¢ podstawowe potrzeby psychologiczne, takie jak
poczucie kompetencji i wiezi zinnymi.

To swietne zrodto informaciji przy planowaniu ciekawych i
angazujqcych zajec cyfrowych lub tworzeniu ¢wiczen w
klasie, ktore motywujqg ucznidow do samodzielnej nauki.
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« Grywalizacja
« Edukacja
« Wptyw spoteczny
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Petny dostep do artykutu wymaga subskrypcji lub
indywidualnego zakupu. |
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