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Rozwdj Internetu doprowadzit do powstania nowych form
integracji grywalizacji i ochrony srodowiska oraz stat sie
nowq perspektywq dla badania pojawiania sie
ekologicznych zachowan konsumenckich.
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. - Escqpe Rooms Projekt ten zostat sfinansowany przy wsparciu Komisji Europejskiej.
Niniejsza publikacja odzwierciedla wytgcznie poglady autora, a Komisja nie
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Ten artykut jest Swietny dla nauczycieli i trenerdw, ktdrzy chcq
zbadacg, w jaki sposdb grywalizacja moze zachecac¢ do zachowan
sprzyjajgcych zrownowazonemu rozwojowi. Mozna go wykorzystac
podczas zaje¢ dotyczgcych nawykdw konsumenckich, kwestii
srodowiskowych lub nowych pomystow cyfrowych. Zachec¢
uczniow do zastanowienia sie nad tym, co motywuje ludzi, np.
zabawa, poczucie osiggniecia lub nawigzywanie kontaktow
spotecznych, a nastepnie popros ich o stworzenie wtasnych
gierwalizacyjnych dziatan promujgcych nawyki przyjazne dla
srodowiska.

Jest rowniez idealny do warsztatow lub seminariow
poswieconych zrownowazonemu marketingowi, zielonym
technologiom lub strategiom zmiany zachowan.

\_ /
@LOWA KLUCZO\A@
« Grywalizacja « Wyzwania zwigzane z
o Zrownowazony rozwoj ochrong srodowiska
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Petny artykut mozna przeczytac i pobrac¢ catkowicie
/

bezptatnie.
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