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BREVE DESCRIZIONE

Questo articolo esplora come l’utilizzo di elementi di
game-based learning possa rendere l’apprendimento
sull’imprenditorialità più coinvolgente ed efficace, in
particolare nel rafforzare le green skills e la fiducia negli
imprenditori.
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PREZZO

LINGUA

Inglese.

CONSIGLI

Una risorsa utile per chi insegna o apprende in ambito di
imprenditorialità, sostenibilità e innovazione.

Può essere utilizzata in: corsi universitari, formazione
professionale, workshop per insegnanti mirati allo
sviluppo di competenze verdi e alla promozione di idee
imprenditoriali con approcci gamificati.

Gli educatori possono usarla come punto di partenza
per stimolare discussioni in aula su come i giochi
possano: aumentare la motivazione, stimolare la
creatività, favorire scelte più eco-friendly.
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L’accesso completo all’articolo richiede abbonamento o
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