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(DESCRIPTION ) <

La page décrit la transition du Danemark d'une économie
linéaire d une économie circulaire, axée sur la
réeutilisation, la réparation et le recyclage afin de réduire
les déchets et les émissions. Elle souligne la nécessité
d'une conception durable, du partage et de la location

\ pour batir une économie plus durable.
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(sueeESTIONs)

Atelier interactif ou activite en classe

Objectif: Comprendre la différence entre 'économie
linéaire et 'économie circulaire.

Méthode : Utilisez des diagrammes du cycle de vie des
produits. Demandez aux éléves de repenser un produit

courant (par exemple, un t-shirt ou un smartphone) afin

qu'il s'inscrive dans un modéeéle circulaire. Discutez de la
maniere dont les matériaux pourraient étre réutilisés,

partagés ou recyclés.
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La ressource est gratuite.
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