/« La bonne invitation » Un

cahier d'exercices pour
une transformation
créative

Le lien :_https://www.unglobalpulse.org/wp-
content/uploads/2023/12/UNGP-Art-Creative-
Practice-Workbook_final3.pdf
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Ce cahier d'exercices comprend des questions de réflexion,
d'expérimentation et d'expression créative, congues pour
aider le lecteur @ engager des conversations qui favorisent
la mise en ceuvre de pratiques créatives et imaginatives au
sein de son organisation.
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Ce projet a été financé avec le soutien de la Commission européenne.
Cette publication n'engage que son auteur et la Commission ne peut étre tenue
responsable de I'utilisation qui pourrait étre faite des informations qu'elle contient.
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C SUGGESTIONS) ’

Le cahier d'exercices est un excellent point de départ pour lancer
une entreprise verte a partir de zéro (en particulier pour les jeunes
qui cherchent a organiser et  développer leurs idées).

Conformément au cadre de pratique créative, vous pouvez l'utiliser
dans des ateliers ou des sessions de formation pour faciliter les
sessions pratiques ou les participants explorent des exercices
créatifs tels que la narration, la construction de scénarios, la pensée
visuelle ou la cartographie de systemes.

Vous pouvez également l'intégrer a des projets ou équipes existants

et ainsi encourager ['utilisation d'exercices créatifs dans le cadre de

travaux d'innovation, de stratégie ou de recherche. Il peut

également étre adopteé dans le cadre d'un processus créatif a long

terme ou votre organisation l'utiliserait pour piloter des projets a
\petite échelle. )
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Le guide est disponible gratuitement.

Ce projet a été financé avec le soutien de la Commission européenne.
Cette publication n'engage que son auteur et la Commission ne peut étre tenue
responsable de I'utilisation qui pourrait étre faite des informations qu'elle contient.
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