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Cette étude analyse des données empiriques sur la
maniere dont la gamification améliore I'apprentissage de
la durabilité dans I'enseignement commercial, en mettant
I'accent sur 'engagement cognitif et en identifiant la
complexité et les aspects eémotionnels des approches
\bosées sur le jeu.

Ce projet a été financé avec le soutien de la Commission européenne.
Cette publication n'engage que son auteur et la Commission ne peut étre tenue
responsable de I'utilisation qui pourrait étre faite des informations qu'elle contient.
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Cet article est une excellente ressource pour les enseignants
et les concepteurs de programmes d'études dans les écoles
de commerce et les programmes de formation
professionnelle qui souhaitent intégrer la durabilité et
l'apprentissage par le jeu.

Il est parfait pour les ateliers destinés aux enseignants, les
laboratoires d'innovation ou lorsque vous repensez le
contenu de vos cours. Cette étude offre des exemples
concrets de la maniéere dont il est possible de stimuler I'esprit
et les émotions des étudiants grace a des études de cas
ludiques, des simulations et des projets lieés a la durabilité.
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L'acces a l'article est gratuit.
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