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Cet article explore comment la gamification peut étre
efficacement appliquée a I'éducation environnementale
et a l'entrepreneuriat afin de stimuler la motivation et
l'engagement des apprenants.
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Cet article peut servir de référence clé dans la formation des
enseignants, la conception pédagogique et la planification
des programmes d'études a différents niveaux
d'enseighnement.

Il est particulierement utile pour les sessions de
développement professionnel, les cours universitaires axes
sur les méthodes d'enseignement numeériques, la motivation
des éleves et les moyens de stimuler leur engagement.

Les enseignements tirés de cette analyse peuvent aider les
enseignants et les chefs d'établissement a faire des choix
judicieux pour intégrer la gamification dans leur
enseignement.
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L'acces a l'article est gratuit.
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